
          REGOLAMENTO WINTER LEAGUE 
                                STAGIONE SPORTIVA 2026/2027


Art. 1 – Partecipazione 

La Winter League è un campionato di basket 3x3 maschile riservata sia agli 
studenti dell’Università degli Studi di Padova che ai non studenti, 
regolarmente iscritti al CUS e in possesso di idoneità sportiva agonistica o 
non agonistica in corso di validità. Si ricorda che il tesseramento CUS per 
gli studenti universitari è gratuito.


Art. 2 – Iscrizione  

L’iscrizione è singola; ogni giocatore può iscriversi avendo già una squadra, 
oppure verrà inserito in una squadra con altri iscritti singoli.

Ogni squadra dovrà essere composta da un numero minimo di 4 giocatori e 
massimo di 7 giocatori.

Le iscrizioni dovranno essere perfezionate entro i termini stabiliti 
dall’organizzazione. Il termine delle iscrizioni è il 18 Ottobre 2026.


La quota di partecipazione è di euro 100,00, per gli studenti UNIPD mentre 
è di 120,00 per i non studenti; con l’iscrizione è inclusa 1 canotta double 
sublimatica (verranno ordinate a chiusura iscrizioni).


Agli iscritti verrà inviato un link per entrare nella Community Whatsapp, 
dove verranno inviati eventuali aggiornamenti.


Art. 3 – Durata del Campionato e calendario 

Il Campionato si svolgerà indicativamente nel periodo compreso tra il 26 
Ottobre 2026 e metà Maggio 2027.

Le gare saranno disputate con cadenza settimanale tutti i Martedi dalle 20,30 
alle 23, il calendario sarà stilato dopo la chiusura delle iscrizioni.

Tutte le comunicazioni ufficiali relative a calendario, variazioni, recuperi e 



aspetti organizzativi saranno trasmesse sulla bacheca della Community 
Whatsapp.


Art. 4 – Formula del Campionato 

Il Campionato si svolgerà con formula a girone all’italiana,

Al termine della regular season sarà redatta la classifica finale che 
determinerà: le prime squadre che parteciperanno ai playoff.


I playoff si svolgeranno con un tabellone ad eliminazione diretta per 
decretare i campioni della Winter League.


A metà Dicembre e a metà Marzo verranno invece svolte le Winter Cup due 
tornei con formula tabellone tennistico che decreteranno dei premi per i 
vincitori.


La classifica sarà in base al quoziente vittorie/su partite giocate, a parità di 
quoziente si guarderà il numero di partite giocate, e a seguire gli scontri 
diretti.


Art. 5 – Campo di gioco 

Le gare saranno disputate presso il Cus Campus Via Corrado 4 - Padova, le 
partite si giocheranno all’interno della tensostruttura.


Art. 6 – Gestione del roster 

Il roster può essere composto da massimo 7 persone 
contemporaneamente e minimo da 4.

Durante la stagione sarà possibile modificare il proprio roster:

• Se si ineriscono nuovi giocatori entro dicembre, questi pagheranno la 
quota completa di iscrizione;


• Se si ineriscono nuovi giocatori nella seconda parte di stagione (da 
Febbraio in poi), questi pagheranno la quota dimezzata: 50,00 € per 
gli studenti UNIPD e 60,00 € per i non studenti;


Art. 7 – Regolamento di gioco 

Possesso iniziale Tiro “per la palla”
Se segno è mia, se sbaglio partono gli altri. 
All’overtime tira l’altra squadra.



Art. 8 – Comunicazione e social media 
Le gare potranno essere fotografate, filmate e trasmesse sui canali ufficiali 
della CUS; inoltre verranno registrate delle brevi interviste pre e post 
partita.


Art. 9 – Premi 

Al termine della stagione saranno assegnati i seguenti riconoscimenti in 

Punteggi 1 punto e 2 punti, se segnato da dietro l’arco.

Durata del gioco e limite di punti 2 tempi da 6 minuti di gioco con un minuto di 
pausa in mezzo.
Punteggio l imite: 31 punti . Si appl ica 
esclusivamente in caso di tempo regolamentare 
di gioco (non overtime).

Overtime 1 minuto di gioco

Falli e infrazioni Chi subisce il fallo o l’infrazione lo chiama

Limite di falli per squadra 4 falli di squadra per tempo.

Penalità oltre i 4 falli di squadra 1 tiro libero che vale uno e si va a rimbalzo

Dispute In caso di dispute decide l’uomo al tavolo

Possesso pa l l a dopo un 
canestro realizzato

Chi segna regna e si fa il check dietro l’arco.

Possesso palla dopo una palla 
morta

Check dietro l’arco (in qualunque posizione).

Possesso pa l l a dopo un 
rimbalzo difensivo o una palla 
rubata

La palla deve essere passata dietro l’arco, 
oppure il giocatore che palleggia deve uscire 
con due piedi fuori dall’arco.

Possesso palla dopo una palla 
contesa

Possesso palla alla difesa.

Sostituzioni In situazione di palla morta, prima del check.

Azioni di gioco Le azioni durano circa 14 secondi, ci sarà un 
responsabile di campo che chiamerà i 5.
Nell’ultimo minuto e nell’overtime il tempo è 
effettivo



base alla Classifica finale:

Campioni CUS 2026/2027 - Coppa Campionato +  premio messo a 
disposizione dall’organizzazione


Saranno inoltre assegnati premi individuali per: MVP delle finali.

Art. 10 – Norme finali 

La partecipazione al Campionato comporta l’accettazione integrale del 
presente regolamento.

Per quanto non espressamente previsto, l’organizzazione si riserva di 
adottare le decisioni ritenute più opportune nell’interesse della regolarità della 
competizione, dello spirito sportivo e della sicurezza dei partecipanti.


